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· ABERTURA: Explique que hoje teremos uma reunião especial. Será a nossa gincana!!!

· LOUVOR:  “Davi dança diante da arca”
· HORA DE ORAR: Ore pela vida de cada uma das crianças para que seja uma reunião de célula abençoada com a gincana.

· INSTRUÇÕES PARA O LÍDER:
1. Aqui estão registradas todas as brincadeiras que foram feitas no Domingo Kids de domingo passado. E aqui estão as brincadeiras feitas com as 3 salas (separadas por idade). Você que conhece suas crianças, a idade que predomina, a disponibilidade de espaço físico que tem e o tempo disponível, vai escolher quais as brincadeiras que poderá fazer na sua reunião de célula especial, que é a Gincana desses 3 reis.
2. Você pode optar por ficar com os maiores e deixar a líder em treinamento com os menores para aproveitar melhor o tempo e as brincadeiras. Você também pode pedir a colaboração do anfitrião e de alguma pessoa da célula de adultos para ajudar nesse dia especial de maior movimentação das crianças.

3. Providencie você mesmo ou peça à célula de adultos que apadrinha essa célula kids, a compra de saco de bala, pirulito, e/ou bombom para as premiações.

4. Você pode formar grupos e dar prêmio ao final ou pode fazer as brincadeiras sem formar grupos e ir premiando com as balas... pirulitos... em cada brincadeira. Na célula, seria melhor essa segunda sugestão.

5. Seria bom que o local estivesse enfeitado com bolas de encher coloridas.

6. Se for possível, providencie também um lanche especial (mais especial que nas outras reuniões). Cachorro-quente, Bolo de chocolate, sorvete/picolé (caso esteja calor), ou uma “jantinha” ... 

7. Pense em tudo o que for preparar para essa reunião com o propósito de que ela seja uma reunião de célula diferente das outras.

8. Importante: Não há necessidade de fazer convites extra para que venham mais visitantes. O ideal é que participe dessa reunião as crianças que são assíduas. O alvo aqui não é prioritariamente evangelístico, mas sim dar a oportunidade para as crianças fiéis à reunião da célula de se divertirem, brincando com o conteúdo das lições já ministradas.
9. Algumas brincadeiras podem ser adaptadas, simplificadas. Algumas brincadeiras que tinham materiais para confeccionar podem ser feitas sem o material, só para a criança falar.

· HORA DA GINCANA:

I – BRINCADEIRAS PARA SALA DE 3 a 5 ANOS:

1. Varal de objetos - Recorte cartolinas (cor viva) em 4 folhas iguais, e cole em cada folha recortada o desenho ou figura (grande) de um objeto relacionado aos reis. Do outro lado da folha, escreva números (grandes). Pendure  esses cartazes num varal com pregadores de forma que a figura fique virada para trás e o número virado para frente. A criança escolhe pelo número, e vendo a gravura, tem que dizer a qual dos 3 reis aquela gravura está relacionada. Exemplo de desenhos: espada, (exemplo de desenho relacionado a Saul), 5 pedrinhas, violão (exemplos de desenhos relacionados a Davi), nota de dinheiro, templo, duas mães e uma criança no meio (exemplos de desenhos relacionados a Salomão).

2. Qual é o louvor? - Usando os 4 louvores das lições, coloque a música para tocar e numa palavra chave, tire a música. A criança deve completar com a palavra ou frase certa da música. Anote cada início de música e marque em que frase ou palavra irá tirar a música

3. Cartinha do Rei – Em envelopes (de cor alegre), coloque um papel (meia folha de A4) com uma frase (com letras grandes) referente a um dos 3 reis. Eles escolhem o envelope, você abre, tira a carta,  lê o conteúdo e pergunta: De que rei é essa carta? 

Exemplo de carta:

 “Olá, crianças, eu fui um representante  de Deus.”  

 “Eu fui um rei que desobedeceu a Deus”

 “Boa Noite! Samuel foi na minha casa para me ungir rei de Israel, quando eu ainda era uma criança.”

“Eu derrotei o gigante Golias com a Palavra de Deus”

 “Eu fui um rei muito próspero que tinha muitas riquezas.”

“Um dia eu recebi a visita da Rainha de Sabá que queria me conhecer.”

4. Derrubando o Gigante: faça um boneco ( no papelão) de 80 cm., amarre na pontinha da cabeça com dois (para não ficar girando) fios de nylon  e pendure no teto de forma que ele fique mais ou menos na posição das crianças. Na camisa do gigante deverá ter escrito: PROBLEMA. Prepare uma bola feita de meia e a criança deverá dar uma distância e atirar a bola no gigante. Ganha ponto quem fizer o “gigante” balançar e disser: Eu venci o meu problema!

5. Quem sabe pintar esse rei? Gravuras para eles pintarem. * Saul  / * Davi derrubando Golias / 

* Salomão com a Rainha de Sabá

6. Massinha de modelar –  fazer os reis com massinha.

II  -  BRINCADEIRAS PARA A SALA DE 6 a 9 ANOS:

1. Qual é o louvor? – Usando os 4 louvores das lições, coloque a música para tocar e numa palavra chave, tire a música. A criança deve completar com a palavra ou frase certa da música.

Anote cada início de música e marque em que frase ou palavra irá tirar a música

2. Varal de objetos -  Recorte cartolinas (cor viva) em 4 folhas iguais, e cole em cada folha recortada o desenho ou figura (grande) de um objeto relacionado aos reis. Do outro lado da folha, escreva números (grandes). Pendure  esses cartazes num varal com pregadores de forma que a figura fique virada para trás e o número virado para frente. A criança escolhe pelo número, e vendo a gravura, tem que dizer a qual dos 3 reis aquela gravura está relacionada. Exemplo de desenhos: espada, lança, armadura (exemplos de desenhos relacionados a Saul), 5 pedrinhas, harpa, cajado (exemplos de desenhos relacionados a Davi), nota de dinheiro, templo, duas mães e uma criança no meio, Arca (exemplos de desenhos relacionados a Salomão).

3. Carta do Rei – Em envelopes (de cor alegre), coloque um papel (meia folha de A4) com uma frase (com letras grandes) referente a um dos 3 reis. Eles escolhem o envelope, você abre, tira a carta,  lê o conteúdo e pergunta: De que rei é essa carta? 

Exemplo de carta:

 “Olá, crianças, eu fui escolhido para ser rei porque o povo de Israel queria um representante para falar as mensagens de Deus para eles.”  

“Bem, eu não gostava muito do rei Davi porque achava que ele queria ser rei no meu lugar”

“Olha, vou falar a verdade. Deus mandou eu destruir todos os inimigos, mas eu desobedeci e não destruí os animais”

“Crianças, eu fui chamado por Deus como: um homem segundo o coração de Deus”

“Boa Noite! Samuel foi na minha casa para me ungir rei de Israel, quando eu ainda era uma criança.”

“Boa Noite! Eu derrotei o gigante Golias com a Palavra de Deus”

“Olá,  Eu poderia pedir muitas coisas para Deus, mas resolvi pedir sabedoria.”

“Crianças, Eu fui um rei muito próspero que tinha muitas riquezas.”

“Um dia eu recebi a visita da Rainha de Sabá que queria me conhecer.”

4. Completando a frase: Numere as frases e a criança escolhe um número e vc faz a pergunta.
· Quando eu vivo e falo a Palavra de Deus, Ele está me usando como seu ................ (representante)

· Quando eu faço o que a bíblia diz que tenho que fazer eu estou agradando a Deus porque estou sendo ......................... (obediente)

· Deus escolheu alguém para ser rei quando ele ainda era uma criança. Seu nome era.....................(Davi)

· Davi foi chamado  por Deus como o homem segundo o seu............................... (coração)

· Davi usou a espada. Hoje a minha espada para vencer o inimigo é a ................................... (Palavra de Deus)

· A Palavra de Deus destrói as mentiras do ...............................(diabo)

· Quando Davi encontrou Saul na caverna, ele pagou o mal com o .......... (bem)

· Quando Davi estava feliz na presença de Deus, ele se alegrou e ........................... (dançou)

· Salomão foi obediente ao seu pai, ele ouviu os seus ................................ (conselhos)

· Como Salomão, a coisa mais importante que eu posso pedir a Deus é para eu ter ..................... (sabedoria)

· Quando eu sou obediente eu faço o meu Deus conhecido para os meus .............................. (colegas) 

· Para eu ser próspero tenho que semear dois tipos de sementes que são: o .............................. e a ................................... (dízimo / oferta)

· Davi mandou seu filho Salomão  construir para Deus uma ........................ (casa)

· A casa de Salomão construir para Deus era um templo feito de ............................. (tijolos)

· Hoje Deus não quer morar numa casa de tijolos. A casa de Deus hoje é o meu ....................... (coração)

5. Derrubando o Gigante: faça um boneco ( no papelão) de 1 metro, amarre na pontinha da cabeça com dois (para não ficar girando) fios de nylon  e pendure no teto de forma que ele fique mais ou menos na posição das crianças. Na camisa do gigante deverá ter escrito: PROBLEMA. Prepare uma bola feita de meia e a criança deverá dar uma distância e atirar a bola no gigante. Ganha ponto quem fizer o “gigante” balançar e disser: Eu venci o meu problema!

6. Completando o versículo: Começar o versículo e numa palavra-chave parar e a criança tem que terminar.

III -  BRINCADEIRAS PARA SALA DE 10 a 12 ANOS – JUVENIS

1. Soletrando – Numere as frases. Cada um escolhe um número. Você lê a frase e depois pede para soletrar a palavra sublinhada: 

*Diga  assim depois de ler a frase: A palavra é: SALOMÃO , SALOMÃO, SALOMÃO. (repita assim 3 vezes para eles). E depois diga: soletrando! E o juvenil tem que soletrar a palavra.

*Dê as regras antes de iniciar o jogo: por exemplo, se errar uma letra, não pode continuar..., se demorar muito a falar a próxima letra Tb... 

Frases: 

- SALOMÃO foi rei depois de seu pai, Davi.

- Eu sou um REPRESENTANTE de Deus aqui na Terra.

- Se eu for fiel, Deus vai me levar à PROSPERIDADE.

- Assim como Davi eu quero ser um juvenil segundo o CORAÇÃO de Deus.

-O que Deus queria de Saul não era o SACRIFÍCIO, mas a obediência.

- Davi foi um rei que viveu em OBEDIÊNCIA.

-Samuel foi à casa de Jessé para derramar a UNÇÃO sobre Davi.

-Davi era pastor de ovelhas e tocava HARPA.

-A Rainha de Sabá visitou Salomão para ver a sua RIQUEZA.

-Davi derrubou o GIGANTE Golias.

*Uma pessoa fica atrás numa folha de 40 kg na parede, escrevendo as letras que a pessoa está falando para depois conferir com o correto.

2. Quebra-cabeça de frases: Davi foi um homem segundo o coração de Deus/ Salomão pediu sabedoria e também recebeu riqueza/ Saul não foi um bom representante de Deus. / A bíblia diz que Davi pagou o mal com o bem. Se tiver mais grupo, faça mais frases (aproximadamente do mesmo tamanho)

*Cada grupo recebe um envelope com as palavras soltas + uma folha em branco + um tubinho de cola. Dado o sinal, o grupo abre o envelope e monta a frase colando-a na folha. Ganha quem chegar coma folha primeiro e com a frase colada corretamente.

3. Boliche de Problemas: fazer pinos de boliche com detergente ou garrafa pet  com uns 4 dedos de água. Neles devem estar colado papel escrito as palavras: problema, drogas, namoro, separação, desobediência, brigas, inveja,  site diabólico, violência, horóscopo, baile, palavrão... Fazer bola com meia. Brincar de derrubar os pinos. 

4. Jogo dos 7 erros: gravuras da net  ou desenhe você mesmo (tem que ser desenho de linha): duas pessoas brigando (pagar o mal com o bem); filho desobedecendo aos pais (obediência) ; alguém ofertando no gazofilácio (ofertar, plantar para colher), presidente ou embaixador num discurso . 

*Faça cópias de cada desenho na mesma quantidade de grupos que você deve ter na sala. O desenho precisa ser do tamanho de uma A4 para facilitar a visualização do grupo. Dê cada gravura de cada vez para os grupos. Quem entregar primeiro, corretamente marcado, ganha o ponto. E vá entregando as demais gravuras uma de cada vez para os grupos.

5. Banco Imobiliário: quando somos fiéis nos dízimos e nas ofertas, Deus nos faz prosperar e o que temos sempre é multiplicado. Então vamos ver se estamos bons nas contas!! 

*Faça vários (bastante) cartões (de cartolina verde de cor viva e do tamanho de nota de dinheiro). De uma lado faça uma conta: 2 X 7 = 14. E do outro lado desenhe um “$” para caracterizar como dinheiro. Em cada cartão uma conta de multiplicar. 

Abra as notas em sua mão como um leque e um grupo de cada vez, escolhe uma nota e você pergunta quanto é duas vezes 7... Se acertar, ele leva a nota e passa a ter 14,00 em “dinheiro. Se errar, não diga o resultado correto, mas recoloque a nota no “leque”. E assim, cada grupo vai prosperando na quantidade de “dinheiro”. Ganha o grupo que tiver o maior valor de “dinheiro” no final.

· HORA DO LANCHE
SUPRIMENTO EXTRA – GINCANA (SAUL/DAVI/SALOMÃO)









